
 

 
 

Lösungshilfe Teil 2 
 
 

 
http://www.gamepad.de/ 

 
 

 
 

Auf dem Regal liegen Akkads Notizen, wir nehmen u. lesen sie. 



 
 

Hier nehmen wir das Heliolab lesen u. stecken es ein. 
Dann nehmen wir noch 4x Ton u. die Gussform mit. 

 

 
 

Hier stecken wir uns die Anzünder ein u. öffnen den Vorhang. 



 
 

Auf dem Stuhl liegt ein Papyrus mit Monatsnamen. 
Wir stecken es ein u. schauen es uns an. 

 

 
 

Aus dem Körbchen nehmen wir eine kleine Tassette u. vom Tisch 
eine Zange, ein kleines Brett u. ein Brief an Iris. 



 
 

Aus dem kleinen Brett, der Tassette u. der Zange machen wir ein 
Häufchen Tassetten u. legen sie ins Körbchen. 

 

 



 
 

Wir nehmen noch den eingekerbten Stab mit u. gehen weiter. 
 

 
 

Im Wandschrank finden wir die Geschichte von Enuma Anu Enlil u. 
rechts einen Brief des Bibliothekars. 



 
 

 
 

Hier können wir nichts mehr tun, wir verlassen den Raum u. gehen 
nach oben. 

 



 
 
 

 
 

Hier nehmen wir einen alten Plakettenstab aus dem Heliolab u. aus 
der Truhe ein Papyrus mit Codes mit. 

 



 
 

 
 

Dann nehmen wir noch die Klepsydra mit u. gehen  
wieder nach unten. 

 



 
 

Hier installieren wir den eingekerbten Stab, machen  
uns an die Arbeit u. bestücken den leeren Codestab. 

  

 
 

Vom Kalender her wissen wir dass heute der erste Tag des achten 
Monates ist! 

Also wählen wir die 8. Reihe aus. 
Kurz – lang – kurz – lang –kurz – lang – lang – kurz. 

Nun bestücken wir den Codestab, nehmen ihn u. steigen wir wieder 
nach oben. 



 
 

Hier schieben wir den neuen Codestab in das Heliolab, gehen nach 
rechts u. spannen es. 

 

 



 
 

Dann lösen wir die Bremse u. das Heliolab beginnt zu senden! 
 

 
 



 
 

Hier reden wir mit der Königin u. erhalten einen Auftrag. 
 

 
 

Wir gehen los um ENUMA zu suchen! 
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